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Sposéb i uktad do realizacji wizji
w audycjach telewizji uzytkowej

Przedmiotem wynalazku jest sposéb i uktad do realizacji wizji w audyqach telewizji uzytkowej, zwlaszcza
audycjach dydaktycznych.

Znane sposoby polegaja na prowadzeniu montazu systemem prostym przy uZyciu miksera wizji lub syste-
mem ztoZonym wykorzystujacym do tego celu generator efektéw specjalnych.

Ponadto istniejs rozwigzania w formie urzadzen o zintegrowanym dziataniu. Wspd]nq charakterystycmq
cechy takich lub podobnych rozwigzar jest istnienie dwéch toréw wizyjnych, w ktdrych wstepnie dokonuje sig
wyboru sygnatéw kamerowych w ten sposéb, Ze z toréw przejmuje funkcje toru programu, wéwczas drugi stuzy
jako tor podgladu obrazéw wyprzedzajacych., -

Taki stan powoduje, Ze przetaczanie wykonywane jest bezpogednio w torze stanowigcym aktualnie pro-
. gram. Natomiast przenikanie obrazéw uzyskuje si¢ na ttumiku powodujacym spadek sygnatu z jednego toru,

przy réwnoczesnym wzroscie sygnatu z toru przeciwnego. Wywotuje to zmiane funkcji obydwu toréw. Efekty
specjalne, polepajgce na taczeniu dwdch obrazéw na jednym monitorze powstaja przez szybkie przetaczanie
sygnatéw kamerowych wybranych wstepnie w poszczegélnych torach. Zamienno$é funkeji obydwéch toréw
wymaga ciaglej kontroli wskaznika wyrézniajacego tor programu. Wstgpny wybdr sygnat6w, ich przypisanie
poszczegdlnym torom i péZniejsze tworzenie z nich podgladu i programu, wymaga uZycia szeregowo poizczo-
nych przetyeznikéw wydtuzajacych droge przejécia sygnatéw przez urzadzenie. Sposéb obstugi, pracy takiego
urzgdzenia jest stosunkowo skomplikowany i stwarza duZe niebezpieczéristwo popelniania bledéw w trakcie
realizacii audycji
Istota sposobu wedtug wynalazku polega na réwnolegtym doprowadzamu wybranych sygnatéw kamero-
- wych do ukladu wykonawczego, ktéry stanowia dwa tory o statch funkcjach programu i podgladu. Po ustaleniu
stanu pami¢ci podgladu, sygnat wizyjny kieruje si¢ poprzez blok sumujacy gdzie nastepuje dodanie catkowitych
sygnatéw synchronizujacych i gaszacych do monitora podgladu, Wprowadzenie tego sygnatu do toru programu
nast¢puje poprzez przepisanie stanu pamigci podgladu do pamigci programu, ktérym steruje si¢ wprowadzenie
tego samego wybranego uprzednio sygnatu kamerowego do uktadu sumujacego program.
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W ten sposéb uzyskuje si¢ takg samg ,,zawartos$¢” w obydwdch torach. Takie postepowanie pozwala
wprowadzi¢ do toru podgladu kolejny sygnat kamerowy inastepnie przeplsac go do toru programu, realizujac
tym samym tak zwane proste fgczenie obrazéw.

Tworzenie efektéw specjalnych, polega na uzyskaniu obrazu bedacego kombmaqq dwoch obrazdw stano-
wigcych aktualnie ,,zawarto$¢” toru podgladu i programu. Sposdb ten polega na ustaleniu stanu pamieci efekidw,
ktérg wyzwala sie i podtrzymuje sygnal kluczujacy sterujacy poprzez uktad kluczujacy podgladu matrycy przets-
czen podgladu, wprowadzajgc na nig na przemian stany zgodne ze stanami pamieci podgladu i programu, a tym
samym uzyskuje si¢ na monitorze podgladu odpowiednia kombinacje stanowiaca potaczenie dwéch obrazéw.

Nastepnie dokonuje si¢ przepisania stanu efektéw do toru programu, co doprowadza do tego, ze matryca
programu uzyskuje na przemian stany zgodne ze stanami pamig¢ci programu i podgladu, co jest jednoznaczne
z tym, ze efekt uzyskuje si¢ w obydwéch torach. Skasowanie efektu przywraca stan wyjsciowy. Podobnie poste-
pujac uzyskuje si¢ efekt wpisania w dowolny obraz planu o okredlonej konfiguracji i poziomie bieli lub czerni
oznaczonej odrgbnym uktadem.

Uktad do realizacji wizji waudycjach dydaktycznych jest zbudowany 2 zespotu manipulatoréw wyboru
toru kamerowego, potaczonego z pamigcig podgladu, do ktdrej sq dotaezone wskaznik cyfrowy wyswietlajacy jej
stan, matryca podgladu i pami¢¢ programu. Na wejsciu tej matrycy dolgczona jest réwniez pamigé programu
iuktad kluczujacy podgladu, a wyjscie jest potaczone na przelacznik elektroniczny, do ktdrego wejsc sa dota-
czone tory kamerowe, a wyjscia s polaczone do uktadu sumujacego podgladu.

Do wyjs¢ pamigci programu dotaczony jest wskaznik cyfrowy, wymieniona matryca podgladu i matryca
programu, do ktdrej dotaczony jest réwniez uktad kluczujacy programu. Do wyjécia matrycy programu dotaczo-
ny jest przetacznik elektroniczdny z dotaczonymi do jego wejs$c torami kamerowymi i uktadem sumujgcym
programu na wyjsciu. Wyjécia uktadéw kluczujgcych podgladu i programu sa dotgczone takze do odpowiednich
uktadow sumujacych. Natomiast do ich wejs¢ dotaczony jest uktad generatoréw sygnatu kiuczujacego z dota-
czong do niego' pamigcig efektéw, do ktdrej z kolei przytaczony jest zespot mampu]atorow wyboru efektu
i wskaZnik okreslajacy jej stan.

Rozwiazanie wedtug wynalazku tak w zakresie samego sposobu jak i uktadu, zapewnia %atw1e_|szq obstuge i
daje gwarancje dobrej jakosci audycji. Uzyskuje si¢ to dzigki prostemu uktadowi pétautomatycznemu, eliminuja-
cemu W ten sposob potencjalne mozliwosci popetniania btedéw. Wymienione zalety szczegdlnie waine sa w za-
kresie telewizji uZytkowej w odréznieniu od telewizji zawodowej.

Przyktad realizacji wynalazku jest uwidoczniony na rysunku, ktéry przedstawia uproszczony schemat
blokowy uktadu.

W uktadzie wyréznia sie czg$¢ zwigzang z tworzeniem obrazu wyprzedzajacego program oraz czesc,
w ktdrej powstajg sekwencje obrazéw tworzace audycje. Do sterowania praca urzadzenia stuzy zespSt przetacz-
nikéw zawartych w blokach manipulatora 1 wyboru toru kamerowego i manipulatoréw generatora efektow 2.
Przez zalaczenie odpowiedniege przetacznika bloku pierwszego ustala sie stan pamieci podgladu 3, odpowiadajg-
cy numerowi wybranego wejscia WE kamerowego. Sygnal wizyjny z tego weijscia poprzez elektromczny przetace.
nik podgladu 4 dotaczony jest do bloku sumujacego podgladu 5, w ktorym dodawane sa catkowite sygnaly
synchronizujace i gaszace. Uzyskany catkowity sygnal wizyjny stuzy do kontroli obrazu wyprzedzajacego na
monitorze podgladu. Wprowadzenie tego sygnatu do programu nastgpuje synchronicznie w czasie wygaszania
pola, po weisnigciu odpowiedniego przetacznika poprzez przepisanie stanu pamigci podgladu 3 do pamigci
programu 6. Pamie¢ ta steruje elektroniczny przetacznik programu 7, przez ktdry zostaje przepuszczony ten sam
sygnat, jaki znajduje si¢ w torze podgladu. Po dodaniu impulséw catkowitych wygaszania i synchronizujacych
w bloku sumujacym programu 8 uzyskuje si¢ catkowity sygnai wizyjny, tworzqcy na monitorze kontrolnym
programu obrazy bedgace tredcia realizowanej audyciji.

W opisie blokéw manipulatora 1 wyboru toru kamerowego pominieto funkcje matrycy przelaczajacej
- podgladu 9 i matrycy przetgczajgcej programu 10, gdyz stany ich byty zgodne ze stanami pamigci podgladu 3
i pamigci programu 6 w odpowiadajacych im blokach podgladu i programu. Matryce te biora udziat w tworzeniu
efektéw specjalnych, opartych na tzw. kluczowaniu. Polega to na przetaczaniu sygna}ow z dwdch kamer w czasie
tworzenia na monitorze jednego obrazu.

Uzyskanie obrazéw trickowych nastepuje przez wprowadzenie manipulatorami generatora efektéw 2 do
pamigci efektéw 11 okredlonego stanu wyzwalajacego i podtrzymujacego prace generatora sygnatu kluczujacego
12, Wtakt tego sygnatu, przepuszczanego poczatkowo tylko przez uktad kluczujacy podgladu 13, matryca
przetaczeri podgladu 9 uzyskuje na przemian stany zgodne ze stanami pamigci podgladu 3 i pamigci programu 6.
Powstaly na ekranie monitora podgladu obraz jest utworzony z dwdch sygnatéw doprowadzonych do wejsc
odpowiadajgcych stanom obu pamigci. Wprowadzenie efektu do audycji naste puje przez otwarcie uktadu kluczu-
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jacego programu 14, przy czym Zwigzana z nim matryca przetaczend programu 10 réwniez anahzuje przemienne
stany wyj$é pamieci podgladu 3 i pamigci programu 6. Uzyskany obraz trickowy jest identyczny jak w torze
podgladu., W manipulatorach generatora efektdw 2 znajduje si¢ przycisk kasujacy efekty specjalne, przywracajacy
stan istniejacy poprzednio.

Drugi rodzaj efektéw zwany ,,miksowaniem” polega na wpisywaniu w dowolny obraz plam o poziomie bieli -
lub czerni. O ich ksztalcie decyduje przebieg sygnaku, wychodzacego z bloku generatoréw sygnatu kluczujacego
12 i naktadanego na sygnal wizyjny w blokach sumujgcych podgladu 5 i bloku sumujgeym programu 8.

Zalaczenie ktoregokolwiek efekiu sygnalizuje $wiecenie odpowiedniego symbolu graficznego w zespole
wyswietlaczy cyfrowych 15, 2a8 numery wejs¢ kamerowych w torze podgladu i programu sygnahzowane 54 przez
wyswietlacz toru podgladu 16 i wyswietlacz toru programu 17.

Zastrzezenia patentowe

1. Sposdb realizacji wizji w audycjach telewizji uzytkowej, znamienny tym, ie sygnaly kamerowe
doprowadza si¢ réwnolegle do ukladu wykonawczego, na ktéry sktadajy si¢ dwa tory o stalych funkcjach
programu i podgladu, przy czym po ustaleniu stapu pamigci podgladu sygnat wizyjny z dodanymi catkowitymi
sygnatami synchronizujgcymi i gaszacymi jest wprowadzony do toru programu przez przepisanie stanu pamigci
podgladu do pamigci programu, a potem nastgpuje wprowadzenie tego samego wybranego sygnatu kamerowego
do uktadu sumujacego programu otrzymujac taka samg ,,zawartos$¢” w obydwdch torach pozwalajaca na wpro-
wadzenie do toru podgladu kolejnego sygnatu kamerowego, natomiast tworzenie efektéw specjalnych polega na
_tym, Ze stan pamigci efektéw sygnatem kluczujacym podgladu wprowadza sie na matryce przelaczesi podgladu,
nz ktdra wprowadza si¢ na przemian stany zgodne ze stanami pamigci podgladu i programu, po czym dokonuje
sig przepisania stanu efektéw do toru programu, co jest jednoznaczne z tym, ze pozqdany efekt uzyskuje sie
w obydwéch torach, zas skasowanie efektu przywraca stan wyjsciowy.

2. Uktad do realizacji wizji w audycjach telewizji uzytkowej, znamienny tym, Ze ma manipulator
wyboru toru kamerowego (1) i manipulatory generatora efektéw (2), przy czym manipulator wyboru toru
kamerowego (1) polaczony jest z blokiem pamieci podgladu (3), ktérego jedno wyjscie potaczone jest z pamigcia
programu (6), za$ kolejne wyjscie obu pamigci zatgczone jest do odpowiednich wejéc przetacaajacej matrycy
podgladu (9) i matrycy programu (10), ponadto wyijscie przetaczajacej matrycy podgladu (9) potaczone jest
2z wejsciem elektronicznego przetacznika podgladu (4), zas$ wyjscie przetaczajgcej matrycy programu (10) odpo-
wiednio z elektronicznym przetacznikiem programu (7), przy czym elektroniczny przelacznik podgladu (4)
potaczony jest z blokiem sumujacym podgladu (5), a elektroniczny przetacznik programu (7) z blokiem sumuja-
cym programu (8), za$ do jego drugiego wejicia zalaczony jest uktad kluczujacy programu (14) potaczony
z przetgczajgcg matryca programu (10), natomiast drugie wejscie bloku sumujacego podgladu (5) potaczone jest
z uktadem kluczujacym podgladu (13), ktdrego drugie wyjscie potaczone jest z wejsciem przetaczajgcej matrycy
podgladu (9), zas do wejs¢ obu uktadéw kluczujgcych (13) i (14) potaczone jest wyjscie generatora sygnatu
kluczujacego (12), ktérego wejscie potaczone jest z jednym z wyjs¢ pamieci efektéw (11), przy czym wejscie
pamieci efektéw (11) potaczone jest z manipulatorami generatora efektéw (2), a drugie jego wyjscie potaczone
jest z zespotem wyswietlaczy cyfrowych (15), za$ wyswietlacz toru podgladu (16) potaczony jest z wyjéciem
pamigci podgladu (3) taczacym ja z pamigcig programu (6), do ktdrej drugiego wyijscia zataczony jest wyswie-
tlacz toru programu (17), natomiast wejscie uktadu podtaczone jest do drugiego wejécia elektronicznego prze-
acznika podgladu (4) ielektronicznego przetacznika programu (7), a wyjscia uktadu (WY) podiaczone sa do
wyjsc bloku sumujgcego podgladu (5) i bloku sumujacego programu (8).
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